Wymagania edukacyjne: Modele jezykowe Al i inzynieria promptow

Temat

Ocena
dopuszczajaca

Ocena dostateczna

Ocena dobra

Ocena bardzo dobra

Ocena celujaca

1. Wprowadzenie do
generatywnej Al

e Postuguje sie
podstawowymi
pojeciami z zakresu
Al. e Rozumie
podstawy dziatania
modeli jezykowych.

e Korzysta z
darmowych
platform Al (np.
Gemini, ChatGPT)
do rozwigzywania
prostych zadan.

¢ Wyjasnia kluczowe
pojecia, takie jak
tokenizacja czy
mechanizm uwagi. ®
Pracuje z interfejsami
platform
deweloperskich (np.
Google Al Studio).

* Swiadomie
wykorzystuje parametry
generowania tekstu
(temperatura, top-p) w
celu uzyskania pozadanej
odpowiedzi.

¢ Analizuje i poréwnuje
architektury réznych
modeli jezykowych (np.
Transformer), wskazujgc
ich kluczowe réznice i
zastosowania.

2. Anatomiaii
konstrukcja
promptu

¢ Zna podstawowe
elementy sktadowe
skutecznego

promptu (instrukcja,

kontekst, persona,
format).

¢ Stosuje zasady
tworzenia
jednoznacznych
polecen.

e Stosuje techniki
nadawania persony,
stylu i tonu wypowiedzi
Al.

¢ Wymusza na modelu Al
okreslone formaty
odpowiedzi (np. listy,

tabele, JSON, Markdown).

e Tworzy ztozone,
wieloetapowe prompty,
ktére prowadzg model do
wygenerowania
kompleksowej i
ustrukturyzowanej
odpowiedzi.

3. Zaawansowane
techniki inzynierii
promptow

e Zna pojecie
technik Zero-shot i
Few-shot.

e Stosuje technike
Few-shot, uczac
model na kilku
przyktadach.

¢ Buduje taricuchy mysli
(Chain of Thought) w
rozwigzywaniu
problemow logicznych i
diagnostycznych.

e Stosuje dekompozycje
problemu i technike
Prompt Chaining
(tancuchowanie
promptéw) do
rozwigzywania ztozonych
zadan.

¢ Projektuje i
implementuje wtasne,
hybrydowe techniki
promptowania, taczac
rézne podejscia w celu
rozwigzania
niestandardowego
problemu.

4. Zastosowania Al
w pracy technika
informatyka

e Wie, ze Al moze
byc¢ asystentem
programisty.

e Wykorzystuje Al
do generowania
prostych

e Stosuje Al do
debugowania,
refaktoryzacji i

e Uzywa Al do
automatyzacji zadan
administracyjnych, takich

e Tworzy zaawansowane
systemy automatyzacji
oparte na Al, ktére




Ocena

Temat . Ocena dostateczna Ocena dobra Ocena bardzo dobra Ocena celujaca
dopuszczajaca
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Odpowiedzialnos¢,
etyka i ograniczenia
Al

halucynacje i
uprzedzenia (bias) w
modelach Al.

niescistosci w
odpowiedziach
generowanych przez
Al.

weryfikacji faktow (fact-
checking) do oceny
wiarygodnosci
informacji od Al.

generatywng Al (np.
prywatnos¢, wptyw na
rynek pracy, prawa
autorskie).

zwigzanego z
halucynacjami i
dezinformacja w
projektach
wykorzystujgcych Al.

6. Projekt koncowy

e Definiuje problem,
cele i zakres
projektu.

e Buduje
prototypowe
tancuchy promptéw
w fazie badawczo-
projektowe;j.

¢ Testuje i optymalizuje
stworzony system
oparty na Al.

e Tworzy dokumentacje
techniczng projektu i
prezentuje jego wyniki.

e Realizuje innowacyjny
projekt, ktéry w petni
wykorzystuje potencjat
modeli jezykowych do
rozwigzania realnego
problemu z dziedziny
informatyki.




